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POTYCZKI

Zespdt Szkét Politechnicznych
im. Bohateréw Monte Cassino
we Wrzesni

REGULAMIN
konkursu informatycznego "POTYCZKI INFORMATYCZNE"
dla ucznidw szkét podstawowych
w roku szkolnym 2025/2026

ORGANIZATOR:

Zespot Szkot Politechnicznych im. Bohateréw Monte Cassino we Wrzesni

CELE KONKURSU:

e wylanianie talentédw i wspieranie ucznidow zdolnych w rozwijaniu i poszerzaniu
wtasnych zainteresowan informatycznych

e motywowanie uczniéw do samodzielnego poszerzania wiedzy i zdobywania
nowych umiejetnosci

e wspomaganie uczniéw w praktycznym wykorzystaniu zdobytej wiedzy oraz
przygotowanie ich do podjecia nauki w szkotach ponadpodstawowych

e motywowanie szkét do rozpoznawania i rozwijania kompetencji,
zainteresowan i uzdolnien ucznidéw oraz podejmowania réznorodnych dziatan
w zakresie pracy z uczniem zdolnym

e promowanie osiggnie¢ ucznidw, ich nauczycieli i opiekunéow

USTALENIA OGOLNE:

1. W konkursie mogg wzigé uczniowie szkét podstawowych klas VII - VIl z gminy
Wrzesnia, Mitostaw, Pyzdry, Nekla i Kotaczkowo.

2. Konkurs poszerza tresci podstawy programowej przedmiotu informatyka,
realizowanego w szkole podstawowej.

3. Konkurs prowadzony bedzie przez nauczycieli przedmiotéw informatycznych
w Zespole Szkét Politechnicznych we Wrzesni.

4. Konkurs polega na samodzielnym rozwigzywaniu przez uczniow zadan
z informatyki.

PRZEBIEG KONKURSU:

Konkurs sktada sie z dwdch etapdw:

- | etap (szkolny) w dniu 20 marca 2026 roku, godz. 10:00
polega na samodzielnym rozwigzywaniu zadan konkursowych na platformie
e-learningowej (on-line) - testu wyboru sktadajgcego sie z 30 pytan w czasie
45 minut
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- Il etap (finat) w dniu 26 marca 2026 roku, godz. 10:00

Uwaga! Do drugiego etapu przechodzi 10 uczniéw z najlepszymi wynikami.
W przypadku takiej samej liczby punktéw decyduje czas rozwigzania testu przez

polega na samodzielnym rozwigzywaniu zadan w pracowni komputerowej
Zespotu Szkot Politechnicznych we Wrzesni (ul. Wojska Polskiego 1) 5 zadan

w czasie 60 minut

ucznia.

ZAGADNIENIA KONKURSOWE:

oprogramowanie biurowe (Microsoft Excel)

systemy operacyjne (Microsoft Windows)

urzadzenia techniki komputerowej (budowa komputera)
jezyki programowania C++/Python (do wyboru)

strony internetowe (HTML)

ZGtOSZENIA:

do 16 marca 2026 roku na adres e-mail: konkurs@zspwrzesnia.pl
nalezy przestac¢ nastepujgce dane uczniow:

1.

Imie ucznia

2. Nazwisko ucznia

o ukw

Rok urodzenia

E-mail ucznia

Nazwa szkoty

Imie i nazwisko nauczyciela (opiekuna)



